GAMENMAS

A Piszkos tizenketté cim( filmet, vagy a nem is olyan régi, am hasonlé helyszinli Ryan
kézlegény megmentését ki ne ismerné? Mindkettd a Il. Vilaghaboruban jatszodik, ami ugy
tlnik, eléggé kedvenc korszaka a jatékkészitéknek, hisz ott van a Commandos 1-2 és a
Hidden&Dangerous, hogy csak egy par nagy nevet emlitsek. Ez utdbbi pedig rettentéen
hasonlit a fenti film alapjan készilt Deadly Dozen (ez volt a film angol cime) nevd jatékra.
Nem csak a korszak és a helyszinek egyeznek (bar nem 100%-ban), de maga a
megjelenités is igen hasonlé. Raadasul itt is tudunk jarmiveket hasznalni, habar ezek
altalaban csak kézhasznuak (gépkocsi, motor), igy tankrél ne nagyon almodjunk! S mint a
H&D-ben, itt is egy négyfés csapatot kell az ellenséges vonalak mogoétt mozgatnunk.
Emellett a Deadly Dozen-ben is egyetlen gomb megnyomasaval first person shooter-bél
third person shooter-re valthatunk. Ennek sajnos itt gyakorlati haszna nem sok van,
legtdbbszor ugy is azt a nézetet valasztjuk, amit kedvellink. A tiz palya hangulatara nem
lehet panasz, példaul az, amelyiknél a partraszallok eréit megvédendd le kell rombolnunk a
partot véddé agyukat, vagy romos éplletek k6z6tt barangolva kell visszafoglalnunk hidakat,
mikézben barmelyik haz ablakaban lehet egy orviévész, bumm és vége! Persze nalunk is
lehet mesterldvészpuska, igy mar csak azon mulik, melyik fél veszi hamarabb észre a
masikat (hangulat az Ellenség a kapuknal cimi filmbdl). Egyetlen dolog, ami miatt a kezdd
jatékosok hamar feladjak, az a nehézség. Akar egy lévéssel leterithetik embereinket, ha
olyan helyen talaljak el, igaz mi is ugyanezt megtehetjik. Szerencsére ez az opcid
kikapcsolhatd, és sima arcade-os sebesiilések lesznek a jatékban. Minden kiildetés el6tt
elsé dolgunk, hogy négy embert kivalasszunk, és felszereljuk azokat (h(, de ismerés
valahonnan). Tehat eddig a két progi, a H&D és a DD elég hasonld, am par éranyi jaték
utan rajovunk, hogy a DD messze alulmarad az ,apa” babérjai mogott. Idegesitéen hilyén
viselkednek az éppen nem
altalunk iranyitott embereink, a
németek rogtdn észrevesznek, ha
szaz méterre vagyunk télik, még
ha hattal is vannak, igy a személy
elleni aknak értelmét vesztették, a
jarmdvek pattognak, mint a
gumilabda, ha nekimennek
valaminek, csak hogy par dolgot
emlitsek. Tudom, a H&D-hez is
kellett egy-két patch, mire teljesen
j6l mikodott, de az én érzésem
szerint klasszisokkal jobb volt,
még ha j6 néhany év is van a két
game koz6tt. Mindenesetre, azért
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par délutant megér (amig meg
nem érkezik a Return to Castle
Wolfenstein és a Medal of
Honour), ha tdbbet nem is.

Tippek és triikkkok:

— Egy j6 csapat 6sszeallitasahoz
kell egy mesterlévész (sniping
értéke minél nagyobb, annal
jobb), egy felcser (medical érték
magas), egy robbantasi ember
(explosives), és egy rakétavet6s
(heavy guns)

— A felcserrel sokkal toébbet tudunk
gyogyitani mind magunkon, mind
masokon. Ahhoz, hogy mast
gyogyitsunk, vigyik a kurzort a
tarsunkra, és akkor hasznaljuk
(bal gomb).

— Dobjuk le a medkiteket az
embereinkkel, és csak a felcserrel
hasznaljuk 6ket.

— A mesterlévésznek adjuk oda a
puskahoz a I8szert a tobbiektd|
(dobjuk el a fegyvert).

— Ha nincs mar I6szeriink a
mesterlévészpuskakhoz,
hasznaljuk a tavcsovét, célozzuk
be az ellenség fejét, és valtsunk
at a németektdl szerezhetd
puskara (kdzben ne mozgassuk
az egeret), majd I6junk.

— Ha beszallunk egy jarm(be,
elétte jol nézzikk meg a térképen, hova akarunk menni, ne kelljen ezért kiszallni a
gépjarmibdl az ellenséges tlz kdzepette.

— Erdemes a kézigranatok helyett is medkitet vinni magunkkal, mert a németek tgyis
hamarabb észrevesznek, mint amilyen messzire el tudjuk dobni a granatot.

Mission 1

Jobbra a kerités mellett haladjunk, az aknamezé végénél forduljunk balra, tgyeljink itt a fak
kozo6tt megbuvo németre, majd az Ut mentén haladjunk észak felé a hazhoz. A haz elétt egy
géppuskafészek van, amit messzirdl intézziink el. A hazban csak az emeleten vannak az
egyik szobaban, akik kozil az egyik Emil Strauss, akit likvidalnunk kell. Vegyik fel az
asztalrdl az aktataskat, majd menjlnk ki a hazbdl (nézziik at a pincét is). A haztél
kozvetlenil induljunk meg lassan nyugat felé, és tgyeljink a fak kdzott Iévé németekre. Ha
a radidallomas bejaratanal elintéztik a katonakat, fent az épulet mellett egy ujabb
géppuskafészek var rank. A kis éplletben hasznaljuk a radiot, hogy leadjuk az informaciot,
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maijd szalljunk be a gépkocsiba. Hajtsunk vele ugyanazon az uton vissza a hazhoz, amerre
jottlink, és az uton a masodik keresztezédésnél forduljunk balra.

Mission 2

Induljunk el egyenesen, intézzlk el a bejaratnal 1évé 6roket, majd bent menjiink balra at a
temetdn (ligyeljliink a németekre), innen pedig jobbra és egyenesen. A temetdkon keresztiil
el tudunk jutni a délnyugati sarokban lévé fallal korilvett templomhoz. A kapuban tgyeljiink
az 6rre, majd jobbra induljunk el, és kovessik a keritést. A templom bejaratanal intézziik el
a németeket, majd a fels6 szinten 16jiink bele a radiéba. A templombdl egyenesen délnek
haladjunk a keritésen belll, mert csak erre tudunk kijutni a falak kozul. A motort ne
hasznaljuk, mert csak ketten férnek fel ra, és koénnyen leszedik. Ezért induljunk el dél felé az
uton, vigyazzunk az ut szélén lévé németekre, majd 16jik szét a tankot rakétavetével (vagy
helyezziink elé aknat). Tisztitsuk meg a kocsi koril a levegét, majd szalljunk be, és hajtsunk
a kivonasi ponthoz.

Mission 3

4 Az uttdl balra haladjunk nyugat
felé, amig meg nem taldljuk a
sator mellett a gépkocsit.
Szalljunk be, és folytassuk
utunkat nyugat felé. A
szogesdrotkeritést elérve szalljunk
ki, és intézzlk el a
mesterlovésszel a
keresztez6désnél allo németeket.
Nézziink be a hazba, és induljunk
tovabb a nyugat felé vezet6 uton.
Ugyeljiink az érjaratozo
katonakra, majd messzirél
tisztitsuk meg a teherauté
kornyékét. A teherauté6tdl balra a
nagy romok bejaratanal intézzik
el a két németet, majd menjink
be a nagy éplletbe. A sarok
mogul 16jik le a profot, kiildnben
egy géppuskafészek vesz tiz ala
' minket. Ha végeztiink, szalljunk
be a teherautéba, és induljunk el
a kivonasi pont felé. Ha hajtunk,
mint a veszett egér, akkor nem is
kell foglalkoznunk az ut szélén
|évé rakétavetés németekkel, mert
nem tudnak eltalalni.

Mission 4
Induljunk el az uton, intézzlk el a
tankot, és az elagazasnal
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forduljunk balra. Elérve a bazist
16jik le az 6rtoronyban és a
bédéban [évé németeket. Beérve
a bazisra forduljunk jobbra
(ugyeljink a balra lévé érszemre),
menjink el a hangar mellett. A
raktarterilet és a hangar kozott
menjiink tovabb (intézzlk el a
tankot), és a nyitott ajtos
éplletben az ajtonyilason
keresztl 16jik le a benti
németeket. A hazban megtalaljuk
az elsé tuszt. Kévessiik tovabb az
utat, hogy az ut melletti
éplletekben megtalaljuk a tovabbi
két tuszt. A masodik nagy
toronyba menijiink be, fent az
emeleten ugyeljink a németekre, és 16jik szét az iranyitépultot (amelyiknek masok a szinei,
mint a tdbbinek). Menjlink ki az épuletbdl, 16jik le a legkdzelebbi repiilé mogotti németeket
a ladak mellett, és menjiink oda a repuléhéz, ahol a tiszok mar varnak rank.

Mission 5

Az uttdl balra a sziklafal mellett haladjunk, igy kénnyebben észrevehetjik az igy jobbra esé
sziklak mogott megbuvo németeket. A kanyarnal forduljunk balra, és ahol kelet felé véget ér
az ut, jobbra menijink le a partra. Intézziik el a ladaknal 1évé németeket a tavcsoves
puskaval, és a ladardl tegyik el az enigma kdédolokésziiléket (eléggé 6rizetlenll hever itt a
ladan a németek egyik legféltettebb titka). Menjlink vissza az uthoz, induljunk el balra a
kerités mentén, intézzik el a déli ut végénél [évd géppuskast, majd 16jink egy rakétat a
vilagitétorony tetejébe. Ismét térjiink vissza a partra, induljunk tovabb a ladak mellett,
Ugyeljiink a sziklak k6zott levé németekre, majd menijink fel (I6jik szét a tankot). A bazisnal
16jik le a toronyban és a kdrnyéken 1évé 6roket, majd szalljunk be a teherautdba, és
induljunk el észak felé az uton.

Mission 6

Menjiink jobbra a parton a szdgesdrot mentén haladva, és az elsé bunkernél menjink fel.
Intézzlik el a bunkerban lévé németeket (annyira elhivatottak, hogy még akkor is a gépagyut
szorongatjak, amikor kézvetlenul mellettik allunk), és szedjik fel a dinamitokat. Induljunk
tovabb nyugatnak a balra |évé sziklafal mentén, és adjuk ki embereinknek a “tiizet sziintess”
(holding fire) parancsot, kilénben Gton-utfélen elkezdik 16ni a lenti 6roket. Amikor meglatjuk
a kovetkezé bunkert, régtén alljunk meg, és a tavcsovessel intézzik el az éroket. Ugyeljiink
ra, ha megkodzelitjik a bunkert, hogy a két kerités kdzott is van 6rszem. Mddszeresen
haladva tisztitsuk meg partot egészen az elsé bunkerig, ahol pedig balra menjink fel az
emelkedén. Itt igyeljink balra a dombon és szemben a géppuskafészekben 1évé németre.
A géppuskafészek mellett megtaldljuk az elsé agyut (a négyes szamut), amit hatulrél egy
dinamittal robbantsunk fel. A flives részen (a kerités déli oldalan) haladjunk tovabb keletnek,
vigyazzunk az 6rokre, itt a tovabbi harom agyut is megtalaljuk, amik koziil az egyes
szamunal a legnagyobb a védelem. Ha mind a négyet felrobbantottuk, induljunk délnek,

wWww.gamemasterhu GAMEMASTER 43



GAMEMASTER

16jik le a romoknal a fickot, és a
romoktdl keletre keressiik meg a
sorompét. Ha meglatjuk, alljunk
meg, és vagy egy rakétat kildjunk
a két katona kozé, vagy l6juk
fejbe 6ket (a jobboldali ugyanis
rakétavetds). Mar csak a
géppuskast kell elintéziink, és
odamenni a sorompéhoz.

Mission 7

Ahogy elindulunk, gyeljink
jobbra a romos haz emeletén Iévé
gépagyus németre. Ha egyenesen
haladunk tovabb (a térkép jobb
oldalan), viszonylag kevés
ellenallasra szamithatunk. Csupan
a hazakban megbuvé
orvlévészekre kell tgyelnink. Ha
fent elértik a keritést, nyugatra a
haz sarka mogll intézzik el a
hidfénél Iévé németeket. Ezutan
mar csak egy rakétat kell
ajandékként a tanknak kildeni, és
az egyes hid mar meg is van
tisztitva. Induljunk el a kerités
mellett a parton (de a varos fel6li
oldalon), tgyeljunk balra a
hazakban lévé németekre, és a
masik hidat az el6z6 modszerével
tisztitsuk meg. Ha ez is kész,
akkor azon az utvonalon, amin
jottiink, induljunk vissza a

kiindulasi ponthoz, mert ez a kivonasi pont is.

Mission 8

A bal oldalan menjiink az utnak, intézzik el a hazaknal a németeket, és ha megszereztiik a
jarganyt, azzal hajtsunk tovabb. A keresztez6dést elég nagy erék védik, igy jobb kiszallni
elétte, és egyenként leszedni 6ket. A keresztez6désnél forduljunk jobbra, és menjlink
egészen a hazig. L6jink egy rakétat a balrol 1évé tankba, és mivel a likvidalandé generalis a
haz elétt all tovabbi két katonaval egyetemben, tul sok dolgunk nincs azzal, hogy elintézziik.
Szalljunk be a kocsiba, ha elintéztik 6ket, és induljunk el vele a kivonasi ponthoz észak
felé.

Mission 9
Induljunk el az Uton, és ha atértiink a hidon, ne az utat kdvessik, hanem az iranyt(t, amig
el nem érjik az izemanyagraktart. Kézben azért vigyazzunk az aknamezére és a fak kozott
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Iévé németekre, de ezen az utvonalon Iényegesen kisebb az ellenallas, mint az utak
mentén. Intézzik el a tankot és az 6roket, majd 16jik szét a harom legnagyobb
horddékupacot (két-harom rakéta is kellhet). Induljunk az ut mentén vissza, és menjink az
északi raktar felé. Itt ismét lesz egy tank, és lgyeljliink arra, hogy a haz mellett a tanktol
balra egy aknavet6s var rank. L&juk szét a két maradék horddkupacot, és szalljunk be a
teherautdba. Ne az uton hajtsunk vissza, mert a keresztez6désnél szép kis vardbizottsag
gy(lt 6ssze, hanem a kertek alatt menjiink, nagyjabdl az iranyti jelzése szerint. Az is
megoldas, ha az északi hidon megylnk at (amelyiken jottink) és innen egyenesen délnek
tartunk a fak kozott.

Mission 10
Menjiink és 16jink, amig el nem érjik az Uttorlaszt. Itt a keresztben allé jarmutdl jobbra a
szogesdrotkeritésen, ha nyomjuk a futast, at tudunk menni (azon a keritésen, amelyik csak
drétbdl és oszlopokbdl all) a masodik oszlopkdz kdzott. Igy nem kell az Gtvesztében allandod
bombazasok kdzepette atjutnunk.
Az ut bal oldalan haladjunk, és
miutan elintéztiik a legkdzelebbi
haznal a két katonat, a kdvetkez6
bokorban (az ut bal oldalan)
tgyeljiink az orvlévészre. Ha
elértiik a jarganyt, azzal hajtsunk
tovabb, a vasutnal forduljunk
jobbra, és a jobb oldalon
haladjunk. A hid labanal alljunk
meg, menjink fel a lépcsén, igy a
hid alatti szerel6jaraton at tudunk
menni a foly6 taloldalara. Az
alaguton keresztul induljunk
tovabb, csak ugyeljunk a ladak
mog6tt megbuvo katonakra, és az
alagut két végén a nyilas mogott
megbuvé géppuskasokra. Ha a
masodik alaguton is atjutottunk,
megtalaljuk a vasuti agyut.
Tisztitsuk meg a kornyéket, és
robbantsuk fel egy dinamittal. Ha
nincs nalunk, akkor menjiink
vissza az alagutba, és a jobbra
Iévé kis labirintuson menjink
végig, mig ki nem jutunk a
szabadba. Itt balra a
géppuskafészeknél talalunk egy
dinamitot. Amint felrobbantottuk
az agyut, szalljunk be a kocsiba,
és hajtsunk vissza, tul egészen a
hidon.

Crowie
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